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RESUMEN


Esta  tesis  doctoral  investiga  la  transformación  tecnológica  del  arte  en  la  sociedad 
 contemporánea. El trabajo focaliza la entrada y el impacto de la tecnología informática en 
 el ámbito del arte y concretamente en el terreno de la creación audiovisual artística. 


El ordenador, presente cada vez más en todos los terrenos de la vida cotidiana, 
 ha cambiado los procedimientos de trabajo en general y también los procedimientos y las 
 técnicas de trabajo de los artistas. En este sentido el arte no es una esfera al margen de 
 esa  transformación  tecnológica  y,  por  tanto  requiere  la  atención  de  la  reflexión  estética 
 académica. 


Partiendo  de  la  idea  de  que  la  tecnología  no  es  un  elemento  auxiliar  a  las 
 condiciones de producción y transmisión de experiencia, sino más bien un factor que  ha 
 modificado  históricamente  estos  procesos,  abriendo  nuevas  posibilidades  y  a  su  vez 
 estableciendo  nuevos  límites,  esta  investigación  aporta  un  análisis  y  una  evaluación 
 crítica del cambio de las condiciones de producción de lo estético como consecuencia de 
 la  entrada  de  esta  tecnología  informática  en  el  ámbito  de  la  audiovisualidad  artística 
 contemporánea.  El  trabajo  analiza  y  pone  de  relieve  como  esa  tecnología  ha  cambiado 
 las  nociones  de  «materia»,  «tiempo», «composición»,  y  como  todo  ello  repercute  sobre 
 categorías  estéticas  fundamentales  como  «obra»,  «artista»,  «espectador»  y 


«experiencia».  El  trabajo  responde  de  este  modo  a  la  necesidad  de  actualizar  la  teoría 
 estética  frente  a  las  nuevas  realidades  estéticas  producto  de  la  entrada  de  esta 
 tecnología en el arte. Para ello, la investigación se adentra en el terreno de las prácticas 
 emergentes  del Live  Audio/Visual  performance  y  mediante  el  estudio  de  las  reflexiones 
 de  los  propios  artistas  sobre  su  actividad  creadora,  obtiene  un  primer  nivel  de  reflexión 
 que  proporciona  una  base  para  el  análisis  y  la  evaluación  crítica  de  la  trasformación 
 tecnológica  del  arte  contemporáneo.  El  análisis  se  centra  en  como  la  lógica  de  la 
 informatización al penetrar el ámbito de la producción artística, desplaza la categoría de 


«montaje»,  propia  de  la  lógica  de  la  mecanización  industrial,  sustituyéndola  por  la  de 


«mezclaje»,  propia  de  la  lógica  de  la  informatización  post-industrial.  La  investigación 
 analiza  este  desplazamiento,  contrastando  estos  dos  procedimientos,  estableciendo  las 
 rupturas y continuidades.  


Finalmente  el  trabajo  expone  la  necesidad  de  aportar  una  evaluación  crítica  de 
 esas  nuevas  condiciones  de  producción  caracterizadas  por  el  «mezclaje»,  planteando 
 una  crítica  a  su  legitimación  como  de  «vanguardia»  del  arte  contemporáneo.  Aquí  la 
 categoría  central  a  focalizar  y  valorar  es  la  de  «experimentación».  Para  ello  el  trabajo 
 propone  y  lleva  a  cabo  una  recuperación  de  la  noción  de  Avant-Garde  como 


«racionalidad  estética»  en  Th.  W.  Adorno  y  en  concreto  la  noción  de  experimentación. 


Ello  permite  obtener  un  recurso  analítico  para  una  evaluación  de  la  «experimentación» 


tecnológica  informática  del  arte  actual  mostrando  su  carácter  regresivo  y,  por  tanto,  su 
estatus de «pseudo vanguardia».        
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RESUM 


Aquesta  tesis  doctoral  investiga  la  transformació  tecnològica  de  l’art  a  la  societat 
 contemporània.  El  treball  focalitza  l’entrada  i  l’impacte  de  la  tecnologia  informàtica  a 
 l’àmbit de l’art i concretament en el terreny de la creació audiovisual artística.  


L’ordenador, present cada vegada més en tots els àmbits de la vida quotidiana, 
 ha  canviat  els  procediments  de  treball  en  general  i  també  els  procediments  i  les 
 tècniques  de  treball  dels  artistes.  En  aquest  sentit,  l’art  no  es  una  esfera  al  marge 
 d’aquesta  transformació  tecnològica  i,  per  tant,  aquest  fenòmen  requereix  l’atenció  i  la 
 reflexió de l’estètica acadèmica.  


Partint de la idea de que la tecnologia no es un element auxiliar a les condicions 
 de  producció  i  transmissió  d’experiència,  sinó  mes  be  un  factor  que  ha  modificat 
 històricament aquest processos, obrint noves possibilitats i establint nous límits, aquesta 
 investigació  aporta  una  anàlisi  i  una  avaluació  crítica  del  canvi  de  les  condicions  de 
 producció  d’allò  estètic  com  a  conseqüència  de  l’entrada  d’aquesta  nova  tecnologia 
 informàtica dins l’àmbit de la audiovisualitat artística contemporània. El treball analitza i 
 posa  de  relleu  com  aquesta  tecnologia  ha  canviat  les  nocions  de  «matèria»,  «temps», 


«composició» i com aquestes modificacions repercuteixen sobre categories fonamentals 
 com  «obra»,  «artista»,  «espectador»  i  «experiència».  El  treball  es  una  resposta  a  la 
 necessitat  d’actualitzar  la  teoria  estètica  enfront  de  les  noves  realitats  estètiques 
 producte  de  l’entrada  d’aquesta  nova  tecnologia  dins  l’àmbit  de  l’art.  Amb  aquesta 
 finalitat,  l’  investigació  s’introdueix  dins  el  terreny  de  les  pràctiques  emergents  del Live 
 Audio/Visual performance i mitjançant l’estudi de les reflexions dels propis artistes sobre 
 la  seva  activitat  creadora,  obté  un  primer  nivell  de  reflexió  que  proporciona  la  base  per 
 una  anàlisi  y  una  avaluació  crítica  de  la  transformació  tecnològica  de  l’art  a  la  societat 
 contemporània.  La  anàlisi  es  centra  en  com  la  lògica  de  la  informatització  al  penetrar 
 l’àmbit  de  la  producció  artística  ha  desplaçat  la  categoria  de  «muntatje»,  pròpia  de  la 
 lògica de la mecanització industrial, donant pas a la categoria de «mezclatje» pròpia de 
 la  lògica  de  la  informatització  post-industrial.  La  investigació  analitza  aquest 
 desplaçament, contrastant aquest dos procediments, i establint les ruptures i continuïtats.  


Finalment  el  treball  exposa  la  necessitat  d’aportar  una  avaluació  crítica 
d’aquestes noves condicions de producció caracteritzades per el «mezclatje», plantejant 
una  crítica  a  la  seva  legitimació  com  a  «avantguarda»  de  l’art  contemporània.  Aquí  la 
categoria central a focalitzar i valorar es la de «experimentació». Amb aquesta finalitat el 
treball proposa i efectua una recuperació de la noció de Avant-Garde com a «racionalitat 
estètica»  a  Th. W.  Adorno  i  en  concret  la  noció  d’experimentació.  Aquesta  recuperació 
permet  així  contar  amb  un  recurs  analític  per  dur  a  terme  una  avaluació  crítica  de 
l’experimentació informàtica de l’art actual mostren el seu caràcter regressiu i, per tant, el 
seu estatus de «pseudo-avantguarda».   
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ABSTRACT 


This dissertation investigates the technological transformation of art in our contemporary  
 society.The work focuses on the entry and impact of information technology in the field of 
 art and specifically in the field of audiovisual artistic creation. 


The  computer,  increasingly  present  in  all  areas  of  daily  life,  has  changed  the 
 working procedures in general and also the procedures and working techniques of artists. 


In  this  sense,  art  is  not  an  area  outside  the  technological  transformation  and  therefore 
 requires the attention of academic aesthetic analysis. 


Based on the idea that technology is not an auxiliary element to the conditions of 
 production  and  transmission  of  experience,  but  rather  a  factor  that  has  historically 
 modified  these  processes,  opening  new  possibilities  and  establishing  new  boundaries, 
 new  horizons,  and  in  turn  limits  these  processes,  this  dissertation  provides  an  analysis 
 and a critical evaluation of the change in in the conditions of aesthetical production. All of 
 this  as  a  result  of  the  entry  of  this  information  technology  in  the  field  of  audiovisual 
 contemporary art. 


This  thesis  analyzes  and  highlights  how  that  technology  has  changed  the  notions  of 


"matter",  "time",  "composition",  and  how  this  in  turn  affects  on  fundamental  aesthetic 
 categories  as  "work",  "artist",  "spectator"  and  "  experience".  The  work  thus  responds  to 
 the  need  to  update  the  aesthetic  theory  against  the  new  aesthetic  realities,  which  are  a 
 product of the use of technology in art. In order to do so, this investigation delves into the 
 realm of emerging practices of Live Audio / Visual performance. It studies the thoughts of 
 the  artists  about  their  creative  activity.  And  by  doing  so  it  provides  a  first  step  for  the 
 analysis and critical evaluation of the technological transformation of contemporary art.  


The  analysis  focuses  on  how  has  the  logic  of  computerization  penetrated  in  the 
 field  of  artistic  production.  It  studies  specifically  how  it  has  moved  the  category  of 


"montage"  of  the  logic  of  industrial  mechanization  and  replaced  it  by  a  new  category 
 'mixing'  of  the  logic  of  the  post  -industrial  computerization.  The  research  analyzes  this 
 movement, contrasting  these two  procedures, establishing the ruptures and continuities. 


Finally,  the  paper  discusses  the  need  to  provide  a  critical  evaluation  of  these  new 
 production  conditions  characterized  by  "mixing"  pose  criticizing  its  legitimacy  as 


"vanguard"  of  contemporary  art.  Here  the  central  focus  and  value  category  is  that  of 


"experimentation".  For  this  work  proposes  and  implements  a  recovery  of  the  notion  of 
 Avant-Garde as “aesthetic rationality” in Theodor W. Adorno and specifically the notion of 


“experimentation”.This  allows  a  conceptual  tool  for  writing  a  review  of  computer 
technology  "experimentation"  of  contemporary  art  showing  its  regressive  nature  and 
therefore their status as "pseudo avant-garde”.  



(18)
(19)
INTRODUCCIÓN 


I. Presentación  


El  análisis  y  la  evaluación  crítica  de  las  posibles  transformaciones 
 del arte como consecuencia de la penetración de la tecnología informática 
 en  el  ámbito  de  la  producción  artística  contemporánea  es  el  objetivo  del 
 presente trabajo.  


Los  sucesivos  cambios  tecnológicos  que  vienen  sucediéndose 
 desde mediados  del  siglo  XIX  hasta  la  actualidad han  ido  transformando 
 la cultura y el arte. Partimos, por tanto, del hecho de que la tecnología no 
 es un factor neutro, sino que influye y determina históricamente las formas 
 de fijar y transmitir la experiencia  en general y la  experiencia  estética en 
 particular.  La  pintura,  la  fotografía,  la  cinematografía,  el  video  analógico, 
 el video digital, encarnan y son expresión de diferentes tecnologías. Esta 
 sucesión  histórica de técnicas  de fijación  y  transmisión  de  la  experiencia 
 estética ha supuesto sucesivas transformaciones del arte, en el sentido de 
 que  en  cada  una  de  estas  etapas  evolutivas  ha    transformando  tanto  el 
 modo  de  producción,  la  obra,  como  su  modo  de  recepción,  suponiendo 
 también  una  transformación  de  las  formas  de  experiencia  estética 
 posibles.      


Estas  sucesivas  transformaciones  han  llevado  a  la  Estética  a 
 plantearse  como  tarea  fundamental  el  realizar  una  constante  revisión  y 
 ajustes  de  las  categorías  de  análisis  al  uso  para  lograr  así  una  mejor 
 correspondencia  entre  el  plano  teórico  y  las  realidades  estéticas  de  su 
 tiempo.  Actualmente, y  tal  vez  más  que  en ninguna otra  época,  la  teoría 
 estética,  estando  todavía  ocupada  en  el  análisis  y  comprensión  de  la 
 transformación  tecnológica  del  arte  en  la  sociedad  industrial  y  la  ruptura 
 de sistema de las bellas artes, se enfrenta a la urgencia de dar cuenta de 
 las  realidades  estéticas  que  son  consecuencia  de  la  penetración  en  el 
 ámbito del arte de la nueva tecnología informática. 


 La investigación que aquí se propone responde a la necesidad de 
 actualización  constante  o  ajuste  entre  el  plano  teórico  y  las  realidades 
 estéticas producto de la entrada de esta nueva tecnología informática en 
 el ámbito de la producción de lo estético, y concretamente en el ámbito de 
 la  audivisualidad  artística.  En  este  sentido,  esta  investigación  puede 
 considerarse  una  aproximación  a  la  tecnología    informática,  a  su  lógica, 
 como  ésta  se  introduce  el  ámbito  de  la  producción  de  lo  estético,  a  la 
 producción artística emergente resultado de la mediación del ordenador, y 
 fundamentalmente un intento de exploración, análisis y evaluación crítica 
 de  las  posibles  transformaciones,  es  decir,  las  posibles  continuidades  y 
 rupturas  que  de  ello  se  derivan  respecto  del  modelo  de  producción 
 artística  anterior  en  vías  de  desaparición  que  dio  lugar  la  lógica  de  la 
 mecanización propia de la sociedad industrial.  


En  consecuencia,  y  desde  una  concepción  de  la  filosofia  como 
praxis  liberadora,  el  presente  trabajo  es  un  intento  de  aportar  a  la 



(20)comunidad  científica  algunas  pautas  para  una  compresión  del  presente, 
 siempre  fugaz y en constante transformación. 


II. Estado actual de la cuestión  


Desde  la  entrada  de  la  tecnología  informática  en  el  ámbito  de  la 
 producción artística aproximadamente en torno 1990, no existe todavía en 
 el ámbito de la estética académica una teoría global que de cuenta de las 
 posibles  transformaciones  que  de  ello  se  derivan  para  el  arte,  ni  que 
 aporte una evaluación crítica de dichas transformaciones. Actualmente las 
 prácticas  experimentales  artísticas  basadas  en  la  tecnología  informática 
 no constituyen en general un desafío a la reflexión estética tradicional. La 
 expresión  «transformación  tecnológica  del  arte»  suscita  escepticismo  y 
 desconfianza.  A  grandes  rasgos,  algunos  ven  en  ese  fenómeno  una 
 aniquilación  del  arte  y  de  la  cultura  por  parte  de  la  técnica,  otros  se 
 interrogan sobre el valor estético de los objetos, de las acciones y de las 
 proposiciones  diversas  resultantes  del  encuentro  entre  tecnología 
 informática  y  prácticas  artísticas  tradicionales.  Es  remarcable  que  el 
 debate  desde  los  años  1990  sobre  la  validez  del  arte  actual  no  hace 
 referencia casi nunca al arte tecnológico.  


Así,  la  reflexión  estética  actual  parece  ocultar  las  formas  más 
 contemporáneas de la creación experimental tecnológica, siendo habitual 
 encontrar algún tipo de actividad teórica fuera del ámbito académico de la 
 Estética  y  en  lugares  como:  a)  en  textos  meta-artísticos,  es  decir,  textos 
 producto de la propia reflexión de los artistas, resultado de intentar situar 
 y legitimar su trabajo; b) en textos producidos por las instituciones del arte 
 (catálogos  y  revistas  de  galerías,  museos,  festivales,  etc);  c)  textos 
 producto de artículos y tesis doctorales producidos en departamentos de 
 las  Facultades  de  Bellas  Artes,  departamentos  de  Estudios  de  Media  y 
 Comunicación, y en departamentos de Estudios Culturales.    


En  dichos  discursos  la  tendencia  general  es  considerar  la 
 tecnología informática como un factor aislado y causa primera de un arte 
 nuevo,  «arte  informático,  arte  digital».  Términos  como  “arte  informático”, 


“arte  digital”,  “art  numerique”,  “computer  art”  son  neologismos  que 
 designan  una  variedad  de  prácticas  de  creación  artísticas  directa  o 
 indirectamente  relacionadas  con  la  tecnología  informática.  Estos 
 discursos  están  animados  por  ideas  interconectadas  que  normalmente 
 acentúan  los  efectos  y  las  posibilidades  de  la  tecnología.  Así,  la  idea  de 
 que la tecnología informática ha originado un arte nuevo y que éste deriva 
 o está determinado por esa tecnología; y que este arte resultante supone 
 una ruptura con el arte precedente subyace a la mayoria de los mismos. 


En  efecto,  autores  como  Wolf  Lieser,  Director  del  D.  A.  M  (Digital  Art 



(21)Museum),  en  su  trabajo Arte  digital  (2009)1,  propone  la  existencia  de  un 
 arte  digital  y  lo  define  como  la  disciplina  que  agrupa  a  todas  aquellas 
 manifestaciones  artísticas  llevadas  a  cabo  con  un  ordenador.  Otros 
 autores,  como  Jean-Pierre  Balpe,  teórico  del  arte  digital,  en Quelques 
 conceptes de l’art numerique (2006)2, lo define como el conjunto de obras 
 cuya forma y contenido son totalmente o en parte producto de un proceso 
 informático. En ambos casos apreciamos que la definición  se refiere a la 
 tecnología,  bien  sea  como  medio  o  bien  como  referencia  a  las 
 operaciones características de ese medio. Estos discursos sobre el «arte 
 informático» o «arte digital» están construidos en su mayoria teniendo en 
 cuenta solamente el ámbito artístico y el ámbito tecnológico. El  problema 
 de  estos  discursos  radica  en  que  reducen  la  explicación  del  fenómeno  a 
 estos dos ámbitos obviando la conexión de la tecnología con el ámbito de 
 lo  económico.  La  consecuencia  es  que  estas  reducciones  contribuyen  a 
 limitar  la  comprensión  de  este  fenómeno,  ya  que  no  contemplan  ni  la 
 naturaleza  ni  la  lógica  de  la  tecnología  informática.  En  esta  línea  de 
 discursos  pueden  situarse  a  autores  como  Cristianne  Paul, Digital  Art 
 (2008)3; Oliver Grau, Virtuelle Kunst in Gechichte und Gegenwart (2001)4; 
 Bruce  Wands, Art  of  the  Digital  Era  (2006)5;  Heike  Piehler, Die  Anfänge 
 der  Computerkunst (2002)6;  Richard  Colson Fundamentals  of  Digital  Art 
 (2007)7, entre otros.     


 Pero  aunque  no  exista  una  teorÍa  estética  global  sobre  la 
 utilización  del  ordenador  para  fines  artísticos,  sí  contamos  con  algunas 
 orientaciones  teóricas  que  han  abierto  la  investigación  en  este  dominio. 


Estas orientaciones pueden dividirse en dos líneas de investigación.  


Una  primera  línea  la  constituyen  aquellas  investigaciones  que 
 tienen como objetivo dar a conocer el dominio del arte informático, trazar 
 una perspectiva histórica, analizar las nuevas categorias puestas en juego 
 por la tecnologia informática. Estos trabajos se ocupan fundamentalmente 
 de  la  cuestión  del  ordenador  como  herramienta  al  servicio  del  arte.  Una 
 cuestión  de  la  que  se  derivan  otras  como  el  decalage  entre  las 
 posibilidades  técnicas  del  ordenador  y  los  proyectos  artísticos,  o  la 
 cuestión  de  la  experimentación  tecnológica  y  la  aleatoriedad  o  la 
 discusión  en  torno  al  llamado  arte  máquina.  Estos  focalizan  las 
 posibilidades  sinergéticas  entre  obra  tecnológica  y  espectador,  así  como 
 la  idea de la redefinición del artista en la  sociedad contemporánea como 
        


1  LIESER,  Wolf, Digital  Art,  Kölln,  Tandem  Verlag  Gmbh,  2009,  versión  en  castellano: 


Arte digital, Colonia, Ullman, 2009, pág. 11. 


2  BALBE,  Jean  Pierre, Quelques  concepts  de  l’art  numerique (2006),  en: Transitoire 
 Observable, http://transitoireobs.freefr./to/sommaire.php.3 (consultado 15 junio 2014). 


3 PAUL, Cristianne, Digital Art, London, Thames und Hudson, 2008. 


4 GRAU, Oliver, Virtuelle Kunst in Geschicte und Gegenwart, Berlín, Virtuelle Strategien, 
 2001. 


5 WANDS, Bruce, Art of the Digital Era, New York, 2006. 


6  PIEHLER,  Heike, Die  Anfänge  der  Computerkunst,  Frankfurt  am  Main,  dot-Verlag, 
 2002. 


7 COLSON, Richard, Fundamentals of Digital Art, Lausane, 2007. 



(22)aquel que apropiándose e investigando los progresos científicos –técnicos 
 deviene creador de espacios interactivos, fuentes de formas y contenidos 
 estéticos.  Muestra  de  esta  línea  de  investigación  son  los  trabajos  de 
 Frank  Popper, Art,  action,  et  participation (1980)8,  donde  se  interroga  la 
 relación  entra  la  tecnología  informática  y  la  creación  artística,  y  más 
 concretamente  las  ventajas  que  la  tecnología  informática  proporciona  al 
 artista  (la  velocidad  de  procesamiento  de  la  información  de  tecnología 
 informática para la preparación del material y la multitud de posibilidades 
 que  ofrece  la  memoria  como  base  de  datos.  Otros  trabajos  como  los  de 
 Edmond  Couchot  y  Norbert  Hillaire,  en L’art  numérique  (2003)9  tienen 
 como  objetivo  dar  a  conocer  el  dominio  del  arte  informático,  aportar  una 
 perspectiva  histórica  estableciendo  una  solución  de  continuidad  entre  el 
 programa  de  las  diferentes  vanguardias  del  siglo  XX  y  los  recientes 
 desarrollos artísticos mediados por el ordenador, así como también llevar 
 a  cabo  un  análisis  de  las  nuevas  categorías  puestas  en  juego  por  esta 
 nueva  tecnología.  En  este  sentido  son  relevantes  los  trabajos  de  Anne 
 Cauquelin  como L’art  contemporain  (1997)10  en  el  que  se  focaliza  e 
 interroga el cambio de paradigma que supone la entrada de la tecnología 
 de  la  comunicación  informatizada  para  la  forma  de  pensar  el  arte. 


Cuestiones  como  el  tiempo  real,  la  interactividad,  la  desaparición  de  la 
 obra  de  arte  en  tanto  que  objeto  concreto,  limitado,  a  favor  de  procesos 
 abiertos  y  la  desaparición  del  autor  único,  en  provecho  de  una 
 constelación  de  sujetos  creadores  son  el  foco  de  atención.  En  esta 
 primera linea de investigación se incluirían trabajos como los de Jose Luís 
 Brea, Las tres  eras de la  imagen (2010)11;  Joan Campas Montaner, L’art 
 en  pantalla  (2006)12;  Jesús  Carrillo,  Arte  en  la  red  (2004)13;  Angel 
 Quintana, Después del cine.  Imagen y realidad en la era digital (2001)14, 


       


8 POPPER, Frank, Art, action, et participation, Paris, Klinksieck, 1980  


9  COUCHOT,  Edmond  &  HILLAIRE, L’art  númerique,  Comment  la  technologie  vient  au 
 monde de l’art, Paris, Editions Flammarión, 2003. Edmon Couchot ha sido el director del 
 Departamento  Arts  et  Technologies  de  l’image  en  la  Universidad  Paris  8,  donde 
 actualmente  es  professor  emérito.  Se  ha  interesado,  en  tanto  que  teórico,  por  las 
 relaciones  entre  la  tecnologia  y  el  arte,  especialmente  el  arte  de  las  imágenes  y  la 
 tecnologia  informática.  De  entre  sus  trabajos  destacan:  Image.  De  l  ’optique  au 
 numérique,  Paris,  Hermès,  1998,  en  el  que  analiza  el  nuevo  sistema  de  figuración 
 basado  en  la  simulación  informática;  del  mismo  autor La  Technologie  dans  l’art.  De  la 
 photographie  à  la  réalité virtuelle,  Paris,  Editions  Jacqueline  Chambon, 1998,  en  el  que 
 trata las nuevas relaciones que se establecen entre la subjetividad y los autmatismos de 
 la  máquina; Des  images,  du  temps  et des  machines  dans  les  arts  et la  communication, 
 Paris, Editions Jacqueline Chambon, 2007.     


10 CAUQUELIN, Anne, L’art Contemporain, Paris, PUF, 1992.  


11 BREA, Jose Luis, Las tres eras de la imagen, Madrid, Akal. Madrid, 2010. 


12 CAMPAS MONTANER, Joan, L’art en pantalla, Mallorca, Ed. Universitat de les Illes 
 Balears, 2006.  


13 CARRILLO, Jesús, Arte en la red, Madrid, Cátedra, 2004.  


14 QUINTANA, Àngel, Después del cine. Imagen y realidad en la era digital, Barcelona, 
Edit.Acantilado, 2011. 



(23)así como los valiosos trabajos de Malcom Le Grice, Experimental Cinema 
 in the Digital Age (2001)15; entre otros.   


Una  segunda  linea de investigación  la  constituyen trabajos  que se 
 diferencian de la anterior por tener como objetivo no sólo el análisis,  sino 
 también  la  interpretación  y  la  crítica  de  las  realidades  estéticas 
 emergentes  como  consecuencia  del  contacto  de  las  artes  con  la 
 tecnologia  informática.  Estos  trabajos  se  caracterizan  por  interrogar  y 
 analizar algunas de las relaciones de las artes visuales y escénicas con la 
 tecnologia  informática. A grandes  rasgos esta línea comparte la  idea de 
 que  la  creación  artística  actual  está  profundamente  marcada  por  el 
 desarrollo  acelerado  de  las  nuevas  tecnologias,  especialmente  la 
 informática audiovisual y que el uso artístico de estas nuevas tecnologías 
 proporcionan nuevas obras tan extrañas como innovadoras que obligan a 
 repensar el arte, sus fronteras, y proporcionar una interpretación crítica de 
 las  mismas.  Esta  línea  de  investigación  se  caracteriza  por  centrar  su 
 atención  y  analizar  obras  y  trabajos  concretos.  Una  muestra  de  ello  son 
 los  trabajos  dirigidos  por  los  profesores  de  la  Université  Paul  Verlaine- 
 Metz Jean –Marc Lachaud y Olivier Lussac, Arts et Nouvelles Tecnologies 
 (2007)16, así como los trabajos de autores como Laurent Trémel, Jeux de 
 rôles,  jeux  vidéo,  multimedia.  Les  faiseurs  de  monde (2001)17  ;  Florence 
 de  Meridieu, Arts  et  nouvelles  tecnologies (2003)18;  David  Casacuberta, 
 Creación  colectiva  (2003)19;  Peter  Lunenfeld, Snap  to  Grid.  A  User’s 
 Guide to Digital Arts, Media and Cultures (2001)20, entre otros.  


Frente  a  estos  discursos  que  podríamos  denominar  descriptivos  o 
 reductores  como  es  el  caso  de  los  discursos  meta-artísticos  de  los 
 artístas, o parciales como es el de las citadas líneas de orientación, esta 
 investigación  propone  un  acercamiento  a  la  transformación  tecnológica 
 del  arte  desde  una  perspectiva  diferente.  Una  perspectiva  que  no  se 
 centre  solamente  en  los  efectos  y  posibilidades  de  esa  tecnología,  sino 
 que  parta  de  la  lógica  corporeizada  en  esta  nueva  tecnologia.  En 
 consecuencia,  el  presente  trabajo  se  diferencia  de  los  anteriores  por 
 construir  un  discurso  que  intenta  dar  cuenta  de  la  transformación 
 tecnológica  del  arte  partiendo  y  primando  el  estudio  de  la  lógica  de  la 


       


15 LE GRICE, Malcom (2001), Experimental Cinema in the Digital Age, London, Britisch 
 Film Institute (BFI), Palgrave Macmillan, 2009.    


16 LACHAUD, Jean-Marc & LUSSAC, Olivier (Edts), Art et Nouvelles Technologies, Paris, 
 Editions L’Harmattan, 2007.  (Colletif).  En este trabajo se recogen los resultados de un 
 coloquio  celebrado  el  24  y  25  de  noviembre  2004,  en  el  que  se  hacen  publicas  las 
 primeras  reflexiones  del  Pôle  de  recherche  Arts,  Esthetique  et  Médiations  spatials  du 
 Centre de Recherche sur les mediations (CREM) de L’université Paul Verlaine – Metz.       


17  TRÉMEL,  Laurent, Jeux  de  rôles,  jeux  de  vidéo,  multimedia.  Les  faiseurs  de  monde, 
 Paris, PUF., 2001.  


18 DE MERIDIEU, Arts et nouvelles Technologies, Paris, Editions Larousse, 2003. 


19 CASACUBERTA, David, Creación colectiva, Barcelona, Gedisa, 2003 


20 LUNENFELD, Peter, Snap to gris, A User’s Guide to Digital Arts, Media, and Cultures, 
Cambridge Mass., MIT, 2001.   



(24)informatización  y,  por  tanto,  un  discurso  obligado  a  transitar  por  varias 
 ámbitos de realidad: económico, tecnológico y el artístico.  


III. Hipótesis de partida y objetivos generales 


La hipótesis de partida  que se plantea en este trabajo y que inicia 
 la  investigación  es  que  la  penetración  de  la  tecnología  informática  en  el 
 ámbito  de  la  creación  artística  y  concretamente  en  el  ámbito  de  la 
 producción  audiovisual  artística  puede  haber  transformado  el  arte.  La 
 tecnología informática, al entrar en el ámbito de producción de lo estético, 
 ha introducido unas nuevas condiciones de producción que posiblemente 
 suponen  cambios  para  la  noción  de  artista,  obra,  espectador,  así  como 
 también una transformación de las formas de experiencia.  


La investigación plantea un doble objetivo. En primer lugar, llevar a 
 cabo un análisis de las nuevas condiciones de producción de lo estético y 
 la  posible  transformación  tecnológica  del  arte  como  consecuencia  de  la 
 emergencia de ese nuevo modo producción informático. Se trata de poner 
 de  relieve  las  rupturas  y  continuidades  que  las  nuevas  condiciones  de 
 producción  introducen  respecto  de  la  tradición  y  ver  hasta  que  punto, 
 éstas  suponen  cambios  para  algunas  de  las  categorías  estéticas 
 fundamentales. En segundo lugar, llevar a cabo una evaluación crítica de 
 esos cambios. Se trata de evaluar los efectos y las consecuencias de los 
 mismos, centrando la reflexión sobre el sistema informático de producción 
 audiovisual,  el  tipo  de  experiencia  artística  que  aporta  y  la  distancia  de 
 esta experiencia artística respecto de la experiencia estética  propia de la 
 cultura de la comunicacion de la sociedad contemporánea. 


IV. Metodología 


El    doble objetivo  marcado plantea  algunas necesidades  que a  su 
vez  determinan  la  metodología  seguida  en  esta  investigación.  En  primer 
lugar, se plantea la necesidad de contar con un estudio de la tradición. En 
consecuencia, contar con un estudio de la transformación tecnológica del 
arte como consecuencia de la penetración en el ámbito de la producción 
artística  de  la  tecnología  mecánica  propia  del  modo  de  producción 
industrial.  Este  estudio  es  imprescindible  porque  sólo  conociendo  esa 
inmediata  tradición  pueden  ponerse  de  relieve  las  posibles  rupturas  y 
continuidades  que  la  tecnología  informática  pueda  haber  supuesto.  El 
estudio se centra fundamentalmente en el proceso de  la mecanización de 
la  producción  estética  y  fundamentalmente  la  emergencia  de  la 
cinematografía  como  nuevo  arte  y  nueva  forma  de  entender  el  arte.  El 
estudio  trata  de  reconstruir  ese  momento  fundamental  de  la 
transformación  tecnológica  mecánica  del  arte  y  propone  la  recuperación 
de  aportaciones  fundamentales  como  son  los  textos  de Walter  Benjamin 



(25)Das Kunstwerk in Zeitalter seiner technischen Reproduzierbarkeit (1935)21
 y Theodor W. Adorno Ästhetische Theorie (1973)22. 


En  segundo  lugar,  la  investigación  plantea  la  necesidad  de  contar 
 con  un  estudio  de  la  tecnología  informática.  Un  estudio  que  desde 
 distintas  perspectivas  como  son  la  informática,  cibernética,  historia  de 
 medios y teoría de medios, esté en condiciones de mostrar la  naturaleza 
 y la lógica de esta nueva tecnologia. Para ello, la investigación se centra 
 en  trabajos  fundamentales  como  son  los  de  Manuel  Castells,  The 
 information Age: Economy, Society and Culture, Volume I: The Rise of the 
 network  Society  (1996)23;  Charlie  Gere, Digital  Culture  (2002)24;  Noah 
 Wardrip-Fruin & Nick Monfort, The New Media Reader (2003)25; Jay David 
 Bolter  &  Richard  Grusin, Remediation  (2000)26;  Lev  Manovich, Software 
 Takes Command, (2013)27, entre otros.  


En  tercer  lugar,  la  investigación  plantea  ademas  la  necesidad  de 
 contar  con  una  exploración  previa  de  las  nuevas  condiciones  de 
 producción informáticas de lo estético en el terreno de la audiovisualidad 
 artística  contemporánea.  Ello  implica  la  necesidad  de  adentrarse  en  un 
 terreno  de  producción  artística  donde  la  tecnología  informática  no 
 funcione  como  mero  instrumento  auxiliar  o  herramienta,  sino  donde  el 
 ordenador  sea  el  medio  artístico.  En  este  sentido,  las  prácticas  de 
 producción  informática  de  audiovisualidad  artística  denominadas  Live 
 Audio/  Visual  performance  aparecen  como  el  terreno  a  explorar,  ya  que 
 actualmente  son  consideradas  el  laboratorio  experimental  entre  arte  y 
 tecnología  informática.  Para  ello  la  exploración  se  centra  en  las 
 reflexiones  y  construcciones  teóricas  contemporáneas  sobre  estas 
 prácticas  llevadas  a  cabo  por  los  propios  artistas  (discursos  meta-
 artísticos). Discursos meta-artísiticos mediante  los cuales la investigación 
 se introduce en ese terreno y permiten analizar las nuevas condiciones de 
 producción  informática  de  lo  artístico.  Contamos  para  este  estudio  con 
        


21BENJAMIN,Walter, Das Kunstwerk im Zeitalter seiner technischen Reproduciertbairkeit, 
 GS,  Band  I,  2, Suhrkamp  Verlag,  Frankfurt  am  Main,  1978.  Traducción  al  castellano  de 
 Juan  Barja,  La  obra  de  arte  en  la  época  de  su  reproductibilidad  técnica,  Obras 
 Completas, I, 2, Madrd, Ed. Abada, 1998.     


22  ADORNO,  Theodor  W.,  Ästhetische  Theorie,  GS,  Band  7,  Frankfurt  am  Main, 
 Suhrkamp  Verlag,  1970.  Traducción  al  castellano  de  Fernando  Riaza, Teoria  Estética, 
 Madrid, Editorial Taurus, 1980.  


23  CASTELLS,  Manuel, The  information  Age:  Economy,  Society  and  Culture,  Volume  I: 


The Rise of the network Society, Cambridge, Blackwell Publischers Inc, 1996. Tradución 
 al castellano de Carme Martinez Gimeno, La era de la información, Economia, sociedad 
 y cultura, Barcelona, Alianza Editorial, 1997.  


24 GERE, Charlie, Digital Culture, London, Reaction Books, 2002.  


25  WARDRIP-FRUIN,  Noah  &  MONFORT,  Nick, The  New  Media  Reader,  Cambridge 
 Massachusets, MIT Press, 2003.  


26  BOLTER,  Jay  &  CRISIN,  Richard,  Remediation:  Understanding  New  Media, 
 Cambridge, MIT Press, 2000.  


27  MANOVICH,  Lev, Software  Takes  Comand, International  texts  in  Crtical  Aesthetics, 
New  York,  Blommsbury,  2013.Traducción  al  castellano  de  Yannick  García  Porres, El 
software toma el mando, Barcelona, Editorial UOC, 2013.   



(26)diferentes  materiales.  Por  un  lado,  entrevistas  a  artistas  publicadas  en 
 revistas  especializadas,  comentarios  de  programas  de  festivales,  de 
 programadores,  y  de  instituciones.  Por  otro  lado,  aportaciones  teóricas 
 muy  elaboradas  y  de  gran  valor  para  el  propósito  de  esta  investigación 
 como  son  los  trabajos  de  Paul  Spinrad, The  VJ  Book  (2005)28;  Timothy 
 Jaeger,  Live  Cinema  unraveled  (2005)29;  Mia  Makela,  Live  Cinema, 
 Languaje and Elements (2006)30, entre otros trabajos.     


Realizados estos estudios previos, la investigación prosigue con el 
 análisis de las nuevas condiciones de producción de lo estético, intentado 
 fundamentalmente  poner  de  relieve  las  posibles  transformaciones 
 respecto  de  la  tradición.  El  análisis  procede  intentado  poner  a  prueba 
 categorías  estéticas  fundamentales  como  «materia»,  «tiempo», 


«espacio», así como las de «artista», «obra» y «espectador», para ver si 
 éstas  funcionan  en  ese  terreno  o,  por  si  el  contrario,  han  sufrido  alguna 
 modificación. Los instrumentos y operaciones lógicos con los que cuenta 
 el  análisis  son  fundamentalmente  la  comparación  y  el  contraste  con  el 
 modelo tecnológico anterior. Una vez llevado a cabo el análisis, se pasa a 
 una evaluación crítica de las transformaciones que pueda haber revelado 
 el  análisis.  El  intento  de  un  ensayo  de  evaluación  crítica,  plantea  la 
 necesidad de contar con elementos conceptuales apropiados. Para ello la 
 investigación plantea  la necesidad de recuperar y apropiarse previamente 
 del  aparato  conceptual  desplegado  en  los  textos  de Ästhetische  Theorie 
 de Th. W. Adorno, prestando especial atención a la tesis fundamental del 
 arte  moderno  de  vanguardia  como  «racionalidad  estética».  La 
 recuperación  de  dicha  tesis  es  central  en  este  trabajo  ya  que  este 
 elemento  conceptual  permite  evaluar  las  prácticas  contemporáneas  del 
 Live  A/V  performance.  La  evaluación  crítica  gira  en  torno:  a)  crítica  del 
 Live  A/V  performance  como  arte  de  vanguardia;  b)  crítica  al  modo 
 producción  informática  de  lo  estético;  c)  crítica  a  la  experiencia  estética 
 informática; y finalmente d)  crítica a la substitución del arte por la cultura 
 de la comunicación.  


V. Antecedentes de la investigación 


Este  trabajo  tiene  como  antecedentes  inmediatos,  por  lado,  el 
 proyecto  de  investigación  dirigido  por  Dr.  Mateu  Cabot  Ramis  en  la 
 Universitat  de  les  Illes  Balears: Estética  y  nuevas  tecnologías  (2006-
 2008)31. El proyecto tuvo por objeto el estudio las nuevas tecnologías en 
 el  ámbito  de  las  artes  escénicas.  Mi  participación  y  contribución  en  ese 
        


28 SPINRAD, Paul, The Vj Book, Los angeles, Fera House Book, 2005 


29 JAEGUER, Timothy, Live Cinema unravelled, (Publicado por el autor en linea), 2005 


30  MAKELA,  Mia, Live  Cinema,  Language  and  Elements,  doctoral  thesis,  Media  Lab, 
 Helsinki University of Art and Design, 2006.  


31 CABOT, M (Edit), Estètica i noves tecnologies, Palma de Mallorca, Edicions Universitat 
de les Illes Balears (UIB), 2008.     



(27)proyecto  se  centró  fundamentalmente  en  el  análisis  de  las  nuevas 
 tecnologías  en  el  ámbito  de  la  ópera.  El  proyecto  me  hizo  tomar 
 consciencia  de  algunas  cuestiones:  primero,  de  la  necesidad  e 
 importancia del análisis del presente; segundo, la necesidad de revisar el 
 instrumental  de  categorías  con  la  que  exploramos  ese  presente;  y 
 finalmente,  tomar  consciencia  de  la  importancia  del  conocimiento  de  la 
 tradición,  a  la  hora  de  examinar  ese  presente,  ya  que  sin  ese 
 conocimiento, resultaría imposible dar cuenta de ninguna transformación.   


   Por otro lado, este trabajo se situa a la estela de mi trabajo de final 
 de doctorado (D.E.A.) Theodor W.  Adorno y la  Modernidad musical.  Una 
 música  informal,  modelo  para  la  filosofía  (2007).  En  este  trabajo  tuve  la 
 oportunidad de adentrarme y familiarizarme con los textos fundamentales 
 del autor y la literatura secundaria generada entorno a su obra.  


VI. Estructura de la investigación  


El  presente  trabajo  de  investigación  se  estructura  en  tres  partes  o 
 bloques  de  texto  que  corresponden  al  desarrollo  temporal  de  la 
 investigación expuesta en el apartado metodológico.   


La  primera  parte  de  esta  investigación  es  un  estudio  de  la 
 transformación  tecnológica  en  la  sociedad  industrial.  La  cinematografía, 
 su análisis y valoración como nueva forma de arte ocupan un lugar central 
 páginas. El objetivo es proporcionar un  estudio de la tradición un terreno 
 teórico  sobre  el  cual  poder  contrastar  la  transformación  tecnológica  del 
 arte en la sociedad contemporánea que se aborda en la segunda parte de 
 este  trabajo  y  de  esta  manera  poder  establecer  las  continuidades  y 
 rupturas respecto de ese modelo anterior.   


En  el  capítulo  1,  se  analiza  el  cambio  del  modelo  de  producción 
 económico  a  mediados  del  siglo  XIX;  la  emergencia  de  la  tecnología 
 mecánica,  la  lógica  de  mecanización,  su  penetración  el  ámbito  de  los 
 espectáculos  de  entretenimiento  popular,  la  emergencia  de  la 
 cinematografía y el uso de ésta en el ámbito artístico de las vanguardias 
 históricas. El foco de atención es la técnica del montaje, técnica resultado 
 de  la  penetración  de  la  lógica  de  la  mecanización  industrial  en  el  ámbito 
 del arte.  


En  el  capítulo  2,  se  trata  de  recuperar  y  analizar  algunos  de  los 
 textos  fundamentales  de  un  período  inicial  o  clásico  orientados  a  la 
 construcción  teórica  de  la  cinematografía  como  arte.  Se  recuperan  y 
 analizan  textos  fundamentales  como  los  de:  Ricciotto  Canudo,  Le 
 manifest des sept arts (1923)32; Rudolf Arheim, Film las Kunst (1933)33; y 


       


32 CANUDO,  Ricciotto.  Le  manifest  des  sept  arts  (1923).  Versión  castellana  en: 


ROMAGUERA,  Joaquim    &  ALSINA  THEVENET,  Homero, Fuentes  y  documentos  del 
cine, Barcelona, Ediciones Gustavo Gil, S.A. 



(28)especialmente el estudio de la transformación tecnológica del arte llevado 
 a acabo por W. Benjamín Das Kunst Werk in Zeitalter seiner technischen 
 Reproduzierbarkeit (1935)34.  


El capítulo 3,  ofrece la perspectiva crítica de Th. W. Adorno sobre 
 el  desarrollo  de  la  cinematografía  en  el  marco  de  la Kulturindustrie.  Se 
 recuperan  aquí  fragmentos  fundamentales  de Ästhetische  Theorie35,  y 
 especialmente  aquellos  sobre  la  ontología  de  la  obra  de  arte,  que  van  a 
 servir  para  establecer  una  comparación  crítica  con  la  obra  de  arte 
 tecnológicamente producida en el marco de la industria cultural. 


La  segunda  parte  de  esta  investigación  es  un  estudio  de  la 
 transformación tecnológica de la sociedad contemporánea. La producción 
 informática de lo estético, su análisis ocupa este bloque de texto. Se trata 
 de  situarse  en  el  terreno  de  las  prácticas  de  producción  informática 
 audiovisual  contemporáneas  e  intentar  llevar  a  cabo  un  análisis  del 
 modelo  de  producción  informático  de  la  audiovisualidad  artística 
 comtemporánea. El análisis pone de relieve, mediante la comparación con 
 el  modelo  mecánico  industrial  anterior,  las  posibles  transformaciones  del 
 arte actual.    


En el capítulo 4 se aborda el cambio del modelo de producción de 
 mediados  de  1950  y  la  emergencia  de  la  tecnología  informática.  El 
 capítulo  analiza  la  naturaleza  de  esta  tecnología  y  su  lógica,  para  a 
 continuación mostrar como esta penetra en el ámbito del arte, dando paso 
 a un nuevo modelo de producción informática de lo estético.    


En el capítulo 5, se lleva a cabo una exploración del terreno de las 
 prácticas  denominadas  Live  A/V  performance.  El  capítulo  centra  su 
 atención  en  las  reflexiones  de  los  propios  artistas,  preparando  el  terreno 
 para el análisis estético que se lleva a acabo en el siguiente capítulo. Las 
 reflexiones  meta-artísticas  giran  en  torno  a  problemas  referidos  a 
 cuestiones  como  las  siguientes:  ¿como  deben  ser  presentadas  estas 
 prácticas? ¿Cuál es el término que mejor las define?, ¿Cuál es su posible 
 conexión con la tradición? ¿Cuál es el papel de la tecnología informática?,  
 cuestiones éstas a las que se añaden reflexiones de los artistas sobre la 


«experiencia», el «performer», la «performance» y la «audiencia».  


En el capítulo 6  se lleva a cabo un análisis del modo de producción 
 informático de lo estético explorado en el terreno de las practicas de Live 
 A/V  performance.  El  capítulo  analiza  categorías  fundamentales  de  la 
 estética, intentado ver si éstas han sufrido algún tipo de transformación en 
 el  terreno  de  dichas  prácticas.  La  «materia»,  la  «herramienta»,  la 


«operaciones»,  la  «composición  informática»,  el  «tiempo»,  son  las 
 nociones  analizadas  para  detectar  las  rupturas  y  continuidades  respecto 
 del modelo anterior. El capítulo centra su atención en el nuevo modelo de 
       


33  ARHEIM,  Rudolf,  Film  als  Kunst,  Berkeley,  University  of  California  Press, 
 1957.Traducción  al  castellano  de  Enrque  L.  Revol, El  cine  como  arte.  Barcelona.  Ed. 


Paidós. 1996. 


34 BENJAMIN, Walter, La obra de arte en la época de su reproductibilidad técnica, op. cit.   


35 ADORNO, Theodor, Teoría estética, op.cit.  



(29)producción  informática  caracterizado  por  el mezclaje  (MIX)  y  lo  analiza 
 comparándolo con el modelo anterior de montaje. Finalmente se analizan 
 las  posibles transformaciones de nociones estéticas como son:  «artista», 


«obra», «espectador», terminando por un análisis de la «experiencia» que 
 emerge de este nuevo modelo de producción informático de lo estético. 


La  tercera  parte  de  esta  investigación  consiste  en  una  evaluación 
 crítica  del  nuevo  sistema  de  producción  informático  de  lo  estético 
 previamente  analizado.  Esta  última  parte  del  trabajo  se  inicia    con  una 
 evaluación  crítica  del  contexto,  y  con  la  puesta  en  evidencia  de  la 
 necesidad  de  un  aparato  conceptual    adecuado  para  llevar  a  cabo  esta 
 evaluación crítica. Se plantea así la recuperación de la tesis de la Avant-
 Garde  como  «racionalidad  estética»  desplegada  en  los  trabajos  de 
 Theodor  W.  Adorno.  La  recuperación  de  esta  tesis  va  a  permitir  una 
 evaluación  crítica  de  las  prácticas  contemporáneas  de  producción 
 informática audiovisual artística.   


En el capítulo 7 se trata de dilucidar las condiciones de posibilidad 
 y sentido de una evaluación crítica en el contexto del paradigma analítico-
 pragmático dominante  actual, en el que está instalada tanto la crítica del 
 arte como la teoría estética. Se plantea la recuperación de los elementos 
 necesarios para la conducción de dicha evaluación crítica.  


En  el  capítulo  8  se  trata  de  la  recuperar  y  apropiarse  del  aparato 
 conceptual adorniano, concretamente de la tesis del arte de Avant Garde  
 como  «racionalidad  estética»  frente  a  la  racionalidad  «extraestética».  El 
 capítulo  muestra  como  la  Avant  Garde  es  esencialmente  negativa, 
 contracultural  y  crítica  frente  a  la  cultura  producto  de  la  racionalidad 
 dominante.    


En el capítulo 9, finalmente, se procede a una evaluación crítica del 
sistema  de  producción  informático  de  la  audiovisualidad  artística, 
centrando  la  atención  en:  a)  la  crítica  a  las  prácticas  de  Live  A/V 
performance  como  «vanguardia»  del  arte  contemporáneo;  b)  crítica  al 
modo de producción informático de lo estético;  b) crítica a la experiencia 
estética informática; c) crítica a la substitución del arte por la cultura de la 
comunicación.  
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PRIMERA PARTE 


LA TRANSFORMACIÓN TECNOLÓGICA DEL ARTE EN LA SOCIEDAD 
INDUSTRIAL  



(32)
(33)INTRODUCCIÓN  


La  emergencia  de  la  cinematografía  a  finales  del  siglo  XIX  va  a 
 suponer  una  nueva  forma  de  producción  y  transmisión  de  experiencia 
 estética y la transformación del esquema tradicional de las bellas artes. El 
 impacto  de  la  cinematografía  sobre  este  esquema  tradicional  va  a 
 provocar rupturas y continuidades. 


En esta primera parte se aborda fundamentalmente la penetración 
 del  modo  industrial  y  la  lógica  de  la  mecanización  en  la  cultura  y  en 
 particular  en  el  arte.  Así  se  focalizan  los  pasos  del  proceso  de  la 
 mecanización  e  industrialización  de  los  espectáculos  de  entretenimiento 
 popular  hasta  su  conversión  en  la  industria  de  la  cinematografía  como 
 industria audiovisual de entretenimiento de masas.   


La  investigación  se  centra  en  la  cuestión  y  el  debate  de  la 
 cinematografía como arte. Mediante la lectura y análisis de algunos de los 
 textos  fundamentales  como  son Le  manifest  des  sept  arts36 de  Ricciotto 
 Canudo  (1923),  Film  als  Kunst37 de  Rudolf  Arheim  (1933)  y  Das 
 Kunstwerk  im  Zeitalter  seiner  technischen  Reproduzierbarkeit38 Walter 
 Benjamin  (1935),  se  abordan  y  analizan  las  primeras  construcciones 
 teóricas  fundamentales  sobre  la  cinematografía  como  nuevo  medio 
 artístico.  El  análisis  de  estos  textos  representa  los  diferentes  momentos 
 de consciencia y los intentos de llegar una estética de la cinematografía. 


Los  textos  muestran  resistencias  y  asimilaciones,  llegando  a  la 
 conclusión,  como  es  el  caso  del  análisis  de  Walter  Benjamín,  que  la 
 cinematografía  no  debe  ser  asimilada  dentro  del  esquema  tradicional  de 
 las  bellas artes, sino más bien, que la  cinematografía supone una nueva 
 forma  de  arte  que  desestabiliza  y  rompe  con  el  esquema  tradicional  del 
 arte.    En  otras  palabras,  que  el  esquema  debe  ser  transformado,  para 
 poder  situar  y  comprender  esta  nuevo  medio  de  producción  de 
 experiencia  estética.  La  cinematografía  va  suponer  una  profunda 
 transformación del arte. Por un lado,  una transformación tecnológica que 
 va a afectar tanto el modo de producción, el modo de recepción, así como 
 las nociones estéticas de obra y artista, y público. Por otro, va a suponer 
 la entrada de una nueva forma de experiencia audiovisual mediada por la 
 tecnología.  


Característica  del  nuevo  modo  de  producción  es  el montaje,  una  
 categoría  fundamental  sin  la  cual  es  imposible  la  comprensión  de  esta 
 transformación.  El montaje supone  la  apertura  de  una  nueva  forma  de 
 entender el trabajo artístico, un nuevo concepto de obra de arte, así como 
 una  nueva  relación  entre  artista  -obra-  espectador.  El montaje  pone  en 
 juego una serie de nuevas categorías estéticas,  como son:  el devenir,  la 
 construcción-destrucción,  disonancia,  schock,  el  tiempo,  inacabado, 
        


36 CANUDO, R., Le manifest des sept arts, op.cit. 


37 ARHEIM, R., Film als Kunst, op.cit. 


38 BENJAMIN, Walter, Das Kunstwerk im Zeitalter seiner technische Reproduziertbarkeit, 
op.cit.    



(34)proceso,  work  in  progress,  etc.,  que  van  a  desplazar  las  categorías 
 estéticas del sistema tradicional de las bellas artes.  


La  cinematografía  va  a  suponer  la  «remediación»  de  los  medios 
 tradicionales anteriores.  Teatro,  novela, pintura, música, arquitectura,   se 
 aúnan  en  el  nuevo  medio  técnico.  Sin  embargo,  la  cinematografía  es  un 
 nuevo  medio  con  una  naturaleza  nueva  y  específica  que  abre  un 
 horizonte  de  posibilidades  de  producción  de  experiencia  estética  que  no 
 eran  contempladas  por  los  medios  anteriores.  La  técnica  limita  y  abre  al 
 mismo  tiempo,  las  posibilidades  del  arte  y  no  es  ni  mucho  menos  un 
 instrumento exterior, auxiliar y neutro al arte, sino esencial al mismo y que 
 lo  determina  y  define en  cada  una de  sus fases  evolutivas  históricas.  La 
 cinematografía  va  a  abrir  nuevos  mundos,  nuevas  realidades,  nuevas 
 experiencias, hasta el punto de llegar a problematizar la misma noción de 
 realidad.  El  nuevo  medio  técnico  va  a  posibilitar  mediante  la  técnica  del 
 montaje un juego de des-ubicación del espacio y el tiempo, y mediante la 
 cámara, un acercamiento detallado a la realidad humana y social hasta el 
 momento nunca conseguido.  En este  sentido,  el nuevo medio técnico va 
 empezar  a  ser  valorado  y  utilizado  tanto  como  instrumento  para  la 
 participación del arte en proyectos políticos de transformación social, y, o 
 bien, como  instrumento de manipulación y alienación social.  


El  montaje  es  aquí  la  categoría  central:  el  montaje  puede  ser 
 utilizado, tal como lo hace la industria cultural del entretenimiento,  como 
 técnica  de  producción  de  ilusión  o  por  el  contrario  puede  ser  utilizado, 
 como  lo  hace  la  vanguardia  artística,    como  técnica  de  anti-ilusión  y  por 
 tanto  de    subversión  del  orden  establecido  por  la  racionalidad  social 
 dominante. En el contexto de la industria cultural, el montaje va a estar al 
 servició de la ilusión, del entretenimiento, un tipo de montaje que va a ser 
 denominado  de  «continuidad  narrativa  transparente»  basado  en  el 
 ensamblaje  de  fragmentos  de  películas  (planos)  en  un  todo  diseñado  y 
 planificado  industrialmente  de  antemano  y  destinado  a  la  producción  de 
 películas narrativas e ilusorias, mercancías para el entretenimiento de las 
 masas.  Por  el  contrario  el  uso  de  la  técnica  del montaje  en  el  ámbito 
 artístico moderno va a estar al servicio de lo contra-cultural. La técnica del 
 montaje  va  a  ser  utilizada  para  crear  un  efecto  de  fragmentación  y  
 disonancia. En este contexto el montaje no es de continuidad narrativa ni 
 transparente.  La  técnica  es  percepctible  dentro  de  la  obra  y  no  se 
 eliminan las discordancias entre el material o los elementos disruptivos, ni 
 la  mediación  del  artista.  En  consecuencia  el  resultado  es  una  obra  de 
 carácter fundamentalmente anti-realista y anti-ilusoria.    


En  el  plano  de  lo  estético,  el montaje artístico  va  a  desplazar  la 
definición  de  arte  como  reflejo  de  la  realidad  y  la  vida.  También  va  a 
significar  un  cambio  para  la  figura  del  artista.  Este  ya  no  va  a  aparecer 
como creador de combinaciones subjetivas (exteriorización de un mundo 
interior),  sino  como  productor  (agente  experimental  de  materiales  que 
encuentra, recoge y transforma), desplazando también la relación «forma 
/  contenido»,  ya  que  la  forma  va  a  ser  producto  de  un  proceso  de 



(35)estructuración  del  material,  cuya  interrupción  intenta  recoger  el  nuevo 
 concepto de obra de arte como  «work in progress» 


La técnica del montaje, tanto en su vertiente industrial como en su 
 o  vertiente artística  contra-cultural,  se basaba  en  el «collage» de piezas, 
 elementos, fragmentos, con intenciones de lograr la ilusión, en un caso, o 
 lograr  la  des-ilusión  o  ruptura  del  orden  establecido,  en  otro.  Sea  en  un 
 sentido  o  en  otro,  la  técnica  fuera  del  ámbito  industrial,  se  convierte  en 
 una técnica experimental artística, pasando a ser la categoría central para 
 un análisis del arte de vanguardia. 


Las  potencialidades  de  la  cinematografía  como  nuevo  medio 
 técnico  van  a  ser  explotadas  en  la  emergente  industria  cultural,  hasta 
 devenir  el  medio  hegemónico  de  entretenimiento  de  las  masas  en  la 
 sociedad industrial. La crítica llevada a cabo por Theodor. W. Adorno que  
 cierra la primera parte de esta investigación examina la explotación de la 
 cinematografía como rama principal y hegemónica de la industria cultural, 
 contrastándola  con  las  posibilidades  de  la  verdadera  obra  arte  moderna 
 propuesta en los algunos textos de Ästhetische Theorie39. La intención de 
 Adorno  va  ser  establecer  una  distinción  ontológica  entre  la  obra  de  arte 
 genuinamente  artística  y  la  pseudo-obra  de  arte  (mercancía).  Obra 
 mercancía  producida por la Kulturindustrie.y destinada al entretenimiento 
 de las masas. La primera la identifica con un proceso estético liberador y 
 relación  con  el montaje  artístico.  La  segunda  la  va  a  identificar  a  un 
 proceso  pseudo-estético  y  regresivo  relacionado  con  la  técnica  de 
 montaje industrial de entretenimiento.    


    


       


39 ADORNO, Theodor W., Ästhetische Theorie, op.cit.  
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(37)1. SOCIEDAD INDUSTRIAL: LÓGICA DE LA MECANIZACIÓN   
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